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Explora nuestra WEBAPP!

Esta aplicacion web estd dirigida a profesionales de la
formacidén profesional y a cualquier persona interesada en:
e Concebir, disefar y probar actividades interactivas de

microaprendizaje centradas en los estudiantes.
e Desarrollar experiencias de formacién en linea mas
personalizadas y eficaces.

www.es.app.id-teachers.eu %

En otras palabras, no se trata de un sitio web que ofrece Eoﬂ
cursos generales o un repositorio de materiales, sino mas

bien de una herramienta que permite a los profesionales de

la educacién o a cualquier persona interesada en el II lI
aprendizaje en linea crear y gestionar por si mismos

actividades de microaprendizaje. :

Puedes registrarte alli mismo y empezar a utilizarla como
complemento prdctico al disefio instruccional.

Qué puedes hacer ahi

1.Crea actividades de microaprendizaje en linea
disenadas para ser breves, interactivas y
centradas en las necesidades de los alumnos.

2.Configura perfiles de alumnos y agrlpalos en

clases o segmentos especificos.
3.Proporciona coédigos de acceso personalizados a
{Vis¥e][V]pplale:
4.Supervisa el progreso y los resultados de los
alumnos que utilizan estas actividades.



https://es.app.id-teachers.eu/
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1. Registrate como docente /
formador. Crea tu cuenta.
Desde tu dashboard, tendrés
acceso a:

e Crear actividades

e Gestidén de grupos

e Seguimiento de

estudiantes
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3.Crea grupos de
estudiantes
Puedes:
e Crear clases
e Generar codigos de
acceso.
e Invitar a participantes sin
correos ni datos.

Es ideal para:
e Talleres piloto
e Boot camps
e Formacién de formadores
e Testeo de materiales
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2. Crea una micro-actividad
Puedes disenar actividades
cortas como:

e Preguntas interactivas

e Escenarios de decisiones

e Mini-retos

¢ Actividades multimedia

e Secuencias paso a paso.

Cada actividad estd
construida siguiendo la
|6gica de objetivos de
aprendizaje breves,
interacciones y feedback
inmediato.

4. Asigna actividades
Puedes asociar actividades a
grupos [ individuos.

Los estudiantes acceden usando
un codigo QR y completan las
micro-actividades desde el
ordenador o movil.

5. Monitoring and andlisis
Desde tu dashboard, puedes ver:
e Quién ha completado cada

actividades
e Respuestas
e Tiempo invertido
e Progreso general del grupo

Esto te permite evaluar la
efectividad del disefo, ajustar las
actividades y detectar dificultades.
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